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2015年 4月 22日 

株式会社ネクソン 

http://company.nexon.co.jp/ 

（証券コード：3659東証一部） 

報道関係各位 

 

ネクソングループ、中国 Tiancityを通じて 

『カウンターストライクオンライン 2』を配信開始 

 

韓国以外では初めてとなる配信サービス開始 

パートナー企業である SPTT との強固な協力関係を活用 

2度にわたる事前テストを行い、ローカライズを実施 

 

オンラインゲーム配信事業を行う株式会社ネクソン（本社：東京都中央区、代表取締役社長：Owen 

Mahoney／オーウェン・マホニー、東証：3659、以下 ネクソン）は、連結子会社である NEXON Korea 

Corporation（本社：韓国京畿道城南市、代表取締役社長：朴 智援／パク・ジウォン、以下 ネクソンコ

リア）が、Valve Corporation（本社：米国ワシントン州、代表：Gabe Newell／ゲイブ・ニューウェル 以

下 ヴァルブ・コーポレーション）と提携の上開発した FPS ゲーム『カウンターストライクオンライン 2（現

地名：反恐精英 Online2）』を、Shanghai Posts and Telecommunications Technology Co., Ltd. （本

社：中国上海市、代表取締役社長：曹年宝／Cao Nianbao、以下 SPTT）が提供する Tiancity プラッ

トフォームを通じて、本日より、中国において配信開始したことをお知らせ致します。 

 

『カウンターストライクオンライン 2』を韓国以外で配信するのは、中国が初めてとなります。現地パー

トナーである SPTT は、前作『カウンターストライクオンライン（現地名：反恐精英 Online）』を同じく中国

においてヒットさせた実績をもつ会社です。 

 

http://company.nexon.co.jp/
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同作の中国サービス開始に先立ち、ネクソンコリアと SPTT は、2015年 1月より 2度にわたる事前

テストを行い、その安全性を検証した上で、中国プレイヤーの趣向に合ったローカライズを実施してま

いりました。 

 

正式サービスにあたり、テストにてプレイヤーから高評価をいただいた異色モード「かくれんぼ」の新

規マップや「ゾンビモード」など、独創的な対戦コンテンツを加えました。ゾンビモードでは、「飛行」など

特殊能力を持ったゾンビを「懐中電灯」で捜索し制圧するといったユニークな方法でプレイすることも可

能です。 

 

『カウンターストライクオンライン 2』の開発を総括するネクソンコリアのディレクターであるイェ・ジョン

ギュは、次のように述べております。「オリジナルコンテンツのほか、かくれんぼなど様々なモードに対

する中国プレイヤーの方々の期待が大きいため、ローカライズについては、IP に対して深く理解してい

ただいている SPTT と密に協議してまいります。」 

 

『カウンターストライクオンライン 2』は、全世界でヒット作となった FPS ゲーム『カウンターストライク』

シリーズを継承しており、最新のソースエンジンを活用した繊細でなめらかなグラフィックはもちろん、

FPS ゲームの教科書と評価されるほど原作の優れた物理エンジンをさらに強化している点が特徴とな

ります。 

 

『カウンターストライクオンライン 2』についての詳細は、下記 URLよりご確認ください。 

http://csonline2.nexon.com/ （韓国語） 

 

 

■株式会社ネクソン http://company.nexon.co.jp/ 

ネクソンは、韓国ソウルに設立され、2005 年に日本へ本社を移転、2011 年 12 月に東京証券取引 

所第一部に上場致しました。創業以来、良質なオンラインゲーム、モバイルゲーム及びソーシャルゲー 

ムを制作・開発、配信して参りました。代表的なゲームタイトルである『メイプルストーリー』、『アラド戦 

記』、『カウンターストライクオンライン』、『マビノギ』及び『サドンアタック』といったネクソンが提供する豊

富なゲームタイトルは、より幅広いジャンル、多様なユーザー層及び世界中の潜在的ユーザーへ訴求 

しております。現在では、約 150 に上るゲームタイトルを配信し、アジア・北米・南米・欧州を初めとする 

150を超える国と地域にてサービスを展開しております。 

 

■Valve Corporation http://www.valvesoftware.com 

  1996年に設立されたヴァルブ・コーポレーションは、米国ワシントン州ベルビュー市に拠点があるゲ

ーム及びソフトウェア開発会社です。1998 年に FPS ゲーム『ハーフライフ』を販売開始し、全世界でゲ

ームプレイヤーの注目を集めました。同作はこれまでに、50 を超える「年度最優秀 PC ゲーム」賞を受

賞し、1999 年、2001 年、2005 年の 3 度にわたり、世界で最高発行部数を誇る雑誌「PC Gamers」よ

り、「Best PC Game Ever」に選出されました。ヴァルブ・コーポレーションは、それ以降『カウンタースト

http://csonline2.nexon.com/
http://company.nexon.co.jp/
http://www.valvesoftware.com/
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ライク』、『ハーフライフ 2』、『Team Fortress 2』、『Portal 2』などのゲームを販売開始し、ゲームの開発

力を認められました。これらのゲームは、全世界で約 7千万枚の販売実績を誇っております。ゲームの

みならず、ヴァルブ・コーポレーションは 3D ゲームエンジンで有名な「Source Engine」を開発したり、

世界で 5千万人が楽しむオンラインプラットホーム「Steam」を運営しております。 

 

■本リリースに関する報道機関からのお問い合わせ  

株式会社ネクソン 経営企画部 企業広報チーム 熊谷・早川 

TEL: 03-3523-7919  FAX: 03-3523-7958  Email: CorporatePR.Team@nexon.co.jp 
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